Пояснительная записка

Описание места учебного предмета «Основы программирования » в учебном плане

Учебный предмет  «Основы программирования» относится к образовательной области «Математика и информатика». На изучение его в 7 классе отводится 17 часов в год (17 учебных недель во 2 полугодии, 1 час в неделю).

Данная программа реализуется за счет обязательной части учебного плана.

Учебно-методический комплект учебного предмета «Основы программирования» (7 класс)

1. Гаврюкова Г.А. Дидактические материалы по теме «Исполнители». – Рязань, 2011.

2. Поляков К.Ю. Алгоритмы и исполнители. – СПб, 2000-2010.

3. Поляков К.Ю. Система "Исполнители", версия 2.5. – СПб, 2000-2007.

4. http://kpolyakov.spb.ru.
Технические средства обучения

1. Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).

2. Колонки.
3. Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).

4. Колонки (рабочее место учителя).

5. Микрофон (рабочее место учителя).

6. Интерактивная доска.

7. Проектор.

8. Принтер.

9. Сканер.

10. Локальная вычислительная сеть.

 Программные средства

1. Операционная система.

2. Браузер.

3. Система "Исполнители"
4. Офисное приложение, включающее текстовый процессор,   векторный графический редактор, программу разработки презентаций, электронные таблицы, систему управления базами данных.

5. Система программирования Кумир

1. Планируемые результаты изучения учебного предмета «Основы программирования»

Исполнители и алгоритмы
Учащиеся должны  знать/ понимать:

• технику безопасности при работе в кабинете информатики;

• понятие «Исполнитель», виды Исполнителей;

• что в себя включает среда Исполнителя, какие команды могут входить

в систему команд Исполнителя, ошибки при работе Исполнителя;

• понятие «алгоритм», свойства алгоритма;

• каким образом можно представить алгоритм;

• что собой представляют линейный алгоритм, алгоритм с ветвлением и

циклический алгоритм.

уметь:

• приводить примеры Исполнителей и определять их СКИ;

• составлять простейшие алгоритмы действий Исполнителя;

• проверять выполнение свойств алгоритма;

• различать типы алгоритмов.

Исполнитель Робот 
Учащиеся должны знать/ понимать:

• среду системы Исполнители: окно, меню, кнопки.

• среду Робота: объекты и правила прохождения лабиринта;

• систему команд Робота и ошибки выполнения команд;

• виды и структуру циклов;

• структуру и правила использования условного оператора;

• структуру и синтаксис программы и способы её выполнения (пошагово,

до курсора, полностью);

уметь:

• находить в каталоге готовые лабиринты и программы;

• создавать свои лабиринты;

• создавать программу для данного лабиринта и редактировать её;

• сохранять свои лабиринты и программы;

• пользоваться шаблонами;

• различать задачи с различными алгоритмическими структурами;

• отличать цикл «Повтори» от цикла «Пока».

2. Содержание тем учебного предмета «Основы программирования» (7 класс)

1. Исполнители и алгоритмы – 3 часа.

Введение. Исполнители, виды Исполнителей. Среда Исполнителя. 

Система команд Исполнителя (СКИ). Алгоритм. Свойства алгоритма. 
Способы представления алгоритма. Основные алгоритмические конструкции.
2. Исполнитель Робот – 14 часов.

Исполнитель Робот. Среда Робота. Система команд Робота. Среда системы «Исполнители». 
Простейшие задачи для Робота. Создание задач для Робота.

Цикл с заранее известным числом шагов. Цикл с условием. Условный оператор.

Практические и самостоятельные работы:

• Загрузка задачи и выполнение программы.

• Создание задачи для Робота.

• Решение задачи с использованием линейного алгоритма.

• Решение задачи с использованием цикла «Повтори».

• Решение задачи с использованием цикла «Пока».

• Решение задачи с использованием условного оператора.

• Решение разнотипных разноуровневых задач для Робота.

Перечень контрольных работ

Итоговая контрольная работа по теме «Исполнитель Робот».

3. Календарно-тематическое планирование по учебному предмету «Основы программирования» (7 класс)

	№
	Дата
	Тема
	Тип урока
	Примечание

	п/п
	урока

в теме
	По плану
	Факт
	
	
	

	Исполнители и алгоритмы – 3 часа

	1
	1
	15.01
	
	Инструкция по технике безопасности. Исполнители и их виды. Среда и система команд Исполнителя.
	УОНЗ
	Урок - игра

	2
	2
	22.01
	
	Алгоритм и его свойства. Способы представления алгоритма
	УОН
	

	3
	3
	29.01
	
	Основные алгоритмические конструкции
	УОН
	

	Исполнитель Робот – 14 часов

	4
	1
	05.02
	
	Исполнитель Робот. Среда и система команд Робота
	УОНЗ
	Мультимедиа-урок 

	5
	2
	12.02
	
	Среда системы «Исполнители»
	УОН
	

	6
	3
	19.02
	
	Простейшая задача для Робота
	УОН
	

	7
	4
	26.02
	
	Создание задачи для Робота
	УР
	Практикум

	8
	5
	05.03
	
	Решение линейных задач для Робота
	УОН
	

	9
	6
	12.03
	
	Постановка задач с линейным алгоритмом
	УР
	

	10
	7
	19.03
	
	Цикл с заранее известным числом повторений
	УОН
	

	11
	8
	09.04
	
	Решение задач с использование цикла «Повтори»
	УР
	

	12
	9
	16.04
	
	Цикл с условием
	УОН
	

	13
	10
	23.04
	
	Решение задач с использование цикла «Пока»
	УР
	

	14
	11
	30.04
	
	Условный оператор
	УОН
	

	15
	12
	07.05
	
	Решение задач с использованием условного оператора
	УР
	Урок-совершенствование

	16
	13
	14.05
	
	Итоговая контрольная работа
	УРК
	Тестирование

	17
	14
	21.05
	
	Решение задач для Робота
	УОН
	


 Лист корректировки

календарно-тематического планирования по учебному предмету «Основы программирования» (7 класс)

	Дата внесения изменений, дополнений
	Содержание, причина корректировки
	Согласование с заместителем директора по УВР
	Дата проведения
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